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Titulo:

Divulgacion Visual con CANVA

Imparte:

Mtra. Jocelyn Molina — FAD UNAM

Resefia curricular

Egresada de Disefio de la Comunicacién Grafica de la
UAM Xochimilco y del Master Online en Periodismo y
Comunicacion Digital por el Instituto Universitario de
Posgrado (IUP), en Madrid, Espafa. Cursé la Maestria en
Disefio, Informacién y Comunicacién en la en la UAM
Cuajimalpa y recientemente se incorporé como
estudiante del Master en Visualizacion de Datos y
Disefio de la Informacion de SHIFTA by Elisava,
Barcelona, en modalidad en linea. Se ha desarrollado
profesionalmente en medios impresos como The News,
Reforma, El Economista y La Razén de México. Es
fundadora de Teyolia Estudio, un estudio mexicano
especializado en consultoria en disefio y gestion cultural,
que ha colaborado con instituciones como UNICEF y el
Banco de México (Banxico). Actualmente se desempefa
como docente en la Facultad de Artes y Disefio (FAD) de
la UNAM, donde imparte asignaturas relacionadas con
género, arte y disefio. Ademas, colabora con la Comisién
Interna para la Igualdad de Género (CInlG) de la facultad
y participa como Persona Orientadora Comunitaria,
programa impulsado por la Coordinacion para la
Igualdad de Género en la Universidad Nacional
Autonoma de México.

Eje de conocimientos:

Disefo de la Informacién y Divulgacion

Modalidad: A distancia

Tipo: Curso - Taller

Fechas y horarios Del 6 al 22 de octubre 2026, con sesiones
propuestos: sincronicas los martes y jueves de 17:00 a 19:00 h
Sede: En linea (con sesiones via Zoom)

Dirigido a: Estudiantes, docentes, personas investigadoras o

periodistas del ambito cultural, cientifico y
educativo, que deseen fortalecer sus habilidades
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.
para comunicar informacién compleja mediante
recursos graficos. Que les interesa generar recursos
visuales atractivos y eficientes dirigidos a una
comunidad especifica. No se requieren
conocimientos previos de Canva, el taller esta
adecuado para personas sin conocimientos de
disefio que deseen desarrollar proyectos visuales
con mayor calidad e impacto visual.

Requisitos de ingreso: NOTA: no se requiere contar con conocimientos
previos de Canva, ni de diseno.

Requisitos de Asistencia, elaboracion de tareas y actividades,

permanencia participacion en clase.

Requisitos de egreso: Haber asistido al 80% del curso y haber cumplido
con las actividades y mecanismos de evaluacion
propuestos por el profesorado.

Documento a obtener Constancia de aprobacién

DURACION
PRy Horas P Total
Sincrdnicas Asincrdnicas
12 8 20

*Nota: Modalidad a distancia esta compuesta por:

° Sesiones virtuales sincronicas (clases los dias martes y jueves de 17 a 19 hr)

. Trabajo asincrénico (elaboracion de tareas o proyectos) que el alumnado

podra realizar en un horario abierto.

Objetivo Al finalizar el taller, los participantes seran capaces de disefary

general producir infografias efectivas, funcionales y estéticas para su

audiencia aprendiendo sobre visualizacion de datos, aplicando
principios de disefio de la informacidn, narrativa visual y
perspectiva de género. Utilizando Canva como herramienta
digital para generar productos graficos sobre temas complejos.

Objetivos El participante sera capaz de:

particulares 1. Analizar y deconstruir piezas de divulgacion visual
exitosas, identificando sus elementos y principios de disefio
fundamentales.
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2. Usar Canva como herramienta de disefio digital para
elaborar piezas de divulgacion especializadas.
3. Aplicar una metodologia de "traduccion visual" para

convertir un concepto abstracto o complejo en un esquema o
metafora visual clara.

4. Seleccionar y disefar el tipo de visualizacion de datos o
grafico estadistico mas adecuado y ético para representar
distintos conjuntos de datos (buscar los datos, seleccionarlos y
crear una narrativa visual)

5. Utilizar las herramientas de visualizacion de datos como
Datawrapper de manera eficiente para generar graficas y
explorar ciertos datos.

6. Integrar textos y elementos graficos bajo el principio
de "narracion visual" (visual storytelling) para guiar al
espectador en una comprension progresiva y memorable.

7. Desarrollar una infografia digital como proyecto

final integral: una pieza de divulgacion visual completa basada
en su propia investigacion o area de interés, aplicando todo el
proceso aprendido.

Justificacion

En la actualidad, la comunicacion efectiva sobre los datos y
resultados de investigaciones es fundamental para alcanzar un
impacto significativo en la sociedad. Las investigaciones
sociales y humanisticas, que abordan problematicas complejas
y diversas, requieren de métodos de divulgacién que no solo
sean claros y accesibles, sino también atractivos y visualmente
estimulantes. Las infografias se han consolidado como una
herramienta poderosa, permitiendo condensar informacion en
formatos que facilitan la comprension y el interés del publico
no especializado. Este taller busca dotar a cualquier persona
interesada o con la necesidad de crear piezas graficas integrales
para un publico especifico con las habilidades necesarias para
crear infografias digitales efectivas.

Metodologia
de la
ensefnanza

. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El eje central
es el desarrollo de un proyecto final real (una infografia o
grafico narrativo) desde la primera semana.

. Instruccion Directa + Demostracion: En sesiones
sincronicas, breves exposiciones tedricas son seguidas
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inmediatamente por demostraciones en vivo del uso de las
herramientas.

. Taller Practico Sincrono ("Tallerear™): Las 12 horas en
vivo estan dedicadas en su mayoria a:
o Ejercicios guiados: Se realizara un mismo

gjercicio paso a paso con el facilitador y una sesion de revision
de proyectos.

o Espacio de consultoria y feedback: Analisis
colectivo de avances, resolucion de dudas especificas y critica
constructiva entre pares. También una sesion de cierre para
retroalimentacion para cada participante.

Sugerencias
didacticas

. Trabajo Asincronico Autogestionado: Las 8 horas
fuera de sesion se destinan a:

o Visualizacion de materiales tutoriales
complementarios para el uso de Canvay disefio de infografias.
o Investigacion para los contenidos de su
proyecto final.

o Ejercicios de aplicacion para el proceso o
desarrollo de la infografia.

o Desarrollo iterativo del proyecto final, subiendo
avances a la plataforma para recibir comentarios.

Formas de
evaluacion

Se evalua el proceso a través de la participacion, los ejercicios y
los avances del proyecto, con un feedback constante del
facilitador a cada participante.

Requisitos
para el curso

Cuenta para ingresar a Classroom, se guiara al estudiantado
para crear una cuenta en Canva.

Requisitos que
deben cumplir
las/os
alumnas/os

Laptop o equipo de computo de escritorio, internet, memoria
RAM, cuenta de correo de Google.




DGO

UNAM |DIRECCION GENERAL
DE DIVULGACION
DE LAS HUMANIDADES

Calendario

Fundamentos de
Disefio y uso de
Canva como
herramienta de
diseno en digital

La importancia del
disefio en materiales
especializados y
conocer los recursos

de la plataforma Canva

La importancia

del diseno de la
informacion
Seleccionar la
informacion, hacerla
concreta, elegir el
estilo y concepto de
disefio

El papel del disehador y
conceptos de disefo: Color
(Paleta de color), Tipografia,
Imagen y Formatos para
archivos en Digital.

Canva como herramienta
Digital de Disefo: Su uso y
aplicaciones. Explorar la
plataforma y generar un
archivo de disefo.
Principios de Diseiio para
No Disenadores: Jerarquia,
contraste, alineacion,
proximidad y respiracion
(espacio en blanco) conocer
sobre el disefio de
informacién y técnicas de
disefo.

Formatos especializados
para simplificar informacion
compleja, dificil de digerir.
De la abstraccion a la
Imagen. ;Por qué visualizar?
El poder cognitivo de lo
visual.

¢Qué es el diseiio de
Informacion? En que
recursos graficos se utiliza y
cdmo funciona.
Antecedentes del disefio de
la informacion y su
importancia en nuestros dias
para comunicar temas

Formulario: Contestar un
cuestionario diagnodstico
referente a las herramientas
que el participante ha
utilizado para el desarrollo
de productos visuales como
infografia y la visualizacion
de datos y sobre las
tematicas que quisiera
trabajar.

Cada participante del curso
debera crear su cuenta en
Canva, en la primera sesion
se resolveran dudas para
que puedan empezar a usar
la aplicacion desde la
primera clase.

Actividad 1: "Empezar a
disefiar una infografia"
Cada participante investiga
y generar una brief de
disefio sobre:

1) El tema/propio trabajo
que quiere divulgar.

2) ¢A qué publico especifico
quiere llegar?

3) ;En qué formato se
realizara?

4) ;Donde se publicara
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Caracteristicas de una
infografia como
herramienta de
divulgacion y de una
pieza de visualizacion
de datos

Que elementos debe
tener mi infografia
para generar
conocimiento o
impacto, como los
datos pueden sumar a
mi informacién

complejos. Conocer la
importancia del bocetaje y
Moodboard de disefio.

Uso de la IA para generar
datos y simplificar
informacién adecuada para
una infografia.

¢Como incorporo el
género en un producto
visual? Ejemplos de
productos graficos con
perspectiva de género en el
disefio de informacion
Deconstruyendo una
buena infografia: anatomia
de una pieza exitosa.

Tipo de Infografia y
caracteristicas de una
infografia: Qué elementos
graficos la integran y como
se debe seleccionar la
informacién.

¢{Qué es la visualizacion de
datos? La relevancia de
representar datos
graficamente, dindmicos o
estaticos.

* Elegir el grafico
correcto: barras,
lineas, scatter plots,
mapas.

e Fticaenla
visualizaciéon: Como
no mentir con
graficos. Escalas,
contexto y

Actividad 2: Desarrollar el
concepto visual de la
infografia.

1) Desarrollar un Mood
Board de disefno, paleta de
color, elementos y estilos
graficos.

2) Generar un guion de
trabajo sobre los contenidos
de la infografia.

Actividad 3: Buscar o
generar una base de datos
de datos reales de su interés
(ej.: del INEGI, Our World in
Data) en formato Excel o
CVS. Ejercicio en
Datawrapper. Visualizando
en distintos formatos para
comparar

la informacion, se deben
entregar minimo 3 tipos

de visualizacion.
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Aprender a disenar
mi infografia

Utilizar al maximo los
recursos de Canva para
el diseno de materiales
visuales

Retroalimentacion
del proyecto y
produccion de la
infografia final

transparencia.

Ejemplos de

periodismo de datos
Disenadoras visuales.
Referencias de trabajos de
mujeres en el disefio de la
informacion
Desarrollar el "guion grafico"
de su infografia final. Un
boceto en papel o en digital
que defina la estructura, los
elementos visuales
principales y el flujo de
lectura. Subir una foto o
captura.
Técnicas para disehar:
como crear desde cero un
producto grafico, colocar
imagenes, elementos
graficos para comunicar.
Retorica Visual: como
narrar visualmente y
comunicar temas complejos.
Principios de narrativa
visual: crear un hilo
conductor. De la pantalla a
las redes: formatos y
especificaciones.
La importancia del
storytelling: como contar
historias a través de
elementos de diseno.
Espacio principal de
“tallereo”: Cada
participante comparte su
pantalla para mostrar el
avance de su proyecto

3) Crear el archivo de la
infografia final para iniciar el
proyecto final.

Actividad 4: Desarrollar un
avance del disefio de la
infografia con textos,
imagenes o ilustraciones.

Actividad 5: En clase cada
estudiante expondra el
avance de su infografia para
poder dar sugerencias de
ajustes, cambios o dudas
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(boceto o version preliminar) para poder visualizar

se dara retroalimentacion en recursos adecuados para el
clase, asi como apoyo de disefio de infografias y
recursos graficos y de Canva conocer recursos para

para potencializar cada uno  soluciones graficas en

de los trabajos. Canva.

Reciben feedback colectivo Actividad 6. Entrega final

y guiado del facilitador y de infografia, se hara una
participantes del curso, exposicion final de la
sobre composicion, claridad  infografia para sumar

y narrativa. conclusiones finales del

taller y dar consejos o tips
para mejorar cada proyecto
de acuerdo al temay disefio.

Producto entregable: Una infografia digital, tamafo carta o tabloide tamafio,
original sobre un tema de su especialidad en formato PDF o JPG desarrollado en
Canva.

Rubrica de evaluacion: Se evaluara:

Claridad y precision: ;La idea compleja se entendid visualmente?

Diseiio y estética: Aplicacion de principios de disefio (jerarquia, color, tipografia).
Rigor y ética: Manejo correcto y honesto de los datos/conceptos.

Diseino incluyente: Que la pieza cuente con elementos visuales que promuevan la
perspectiva de género.
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